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Resumo

Duas ou trés sentencas que sumarizem o experimento. N3o ha necessidade de se aprofundar.

Palavras-Chave — Opcionais

1 Introducao

Resumo tedrico do assunto sobre o qual se realizou a experiéncia, com referéncias bibliogréficas.

2 Objetivos

Descrever o objetivo da pratica realizada de forma clara e sucinta.

3 Material Utilizado

Elaboracdo de uma lista de materiais utilizados no experimento, incluindo configuragdo do computador (memodria,
CPU, disco, etc.), rede utilizada (se necessério), versdo do Sistema Operacional e demais ferramentas utilizadas.

4 Metodologia

Descrever detalhadamente os procedimentos e etapas da experiéncia. Este item deve conter elementos suficientes
para que qualquer pessoa possa ler e reproduzir seu experimento.

5 Resultados e Discussao

Apresentar, em ordem cronolégica e ldgica, os resultados , assim como analisi-los com as observa¢Ges e comentarios
pertinentes.

6 Conclusoes

A partir das relacOes entre a parte tedrica e as atividades feitas no laboratério, conclua o experimento realizado
, de forma concisa, procurando observar a idéia principal do experimento.

7 Recursos

Referéncias Referéncias deverdo ser citadas da seguinte maneira: [1]. Modelos de referencias para livros [1], RFCs
[2] e manuais de softwares [3] est3o no arquivo references.bib. Essas Referéncias serdo adicionadas no final do re-
latério como bibliografia a medida que forem utilizadas. O site https://notesofaprogrammer.blogspot.com/2014/
11/bibtex-entries-for-ietf-rfcs-and.html é 6timo para gerar entradas BibTeX para RFCs especificas. Con-
sulte também https://tex.stackexchange.com/questions/59284/citing-rfcs-with-biblatex/161413#161413
e https://latex-tutorial.com/tutorials/bibtex/

Imagens dever3o sempre ser referenciadas e contextualizadas no texto, ou seja, imagens ndo deverdo estar “flutuando” no
documento. A referencia devera ser feita dessa forma: Figura 1, junto com a contextualizag3o.


https://notesofaprogrammer.blogspot.com/2014/11/bibtex-entries-for-ietf-rfcs-and.html
https://notesofaprogrammer.blogspot.com/2014/11/bibtex-entries-for-ietf-rfcs-and.html
https://tex.stackexchange.com/questions/59284/citing-rfcs-with-biblatex/161413#161413
https://latex-tutorial.com/tutorials/bibtex/

Tabelas sdo facilmente criadas utilizando a ferramenta https://www.tablesgenerator.com/latex_tables. Elas com-
partilham as mesmas regras das imagens, sio referénciadas por Tabela 1, junto de algum contexto.

coll col2 col3 cold col5

X X X X X
X X X X X
X X X X X

Tabela 1: Contexto da Tabela

Sequence in M, Sequence in M, Sequence in M;

) Critical path

Figura 1: Nome da imagem - Contexto dessa imagem
Algumas formatagbes comuns s3o: negrito, itdlico, underline e Texto para comandos. Outras formatagdes do Latex
sdo possiveis também, como o Math Mode inline z+ = 1.
Podemos fazer quebras de linha dupla simplesmente

pulando uma linha no fonte, ou com o comando
que faz a mesma coisa, porém com somente uma linha.

Express6es matematicas s3o facilmente inseridas da seguinte maneira:

de de de
J = [%ET@Q] = €current — Ctarget

7.1 Code Listing

Trechos de cédigos sdo inseridos com o comando 1stlisting. As mesmas regras de imagens se aplicam a cédigos.

Pode ser inserido de um arquivo:

1 #include <iostream>

2

3int main() {

4 std::cout << "Hello World!" << std::endl;
5 std::cin.get();

6 return O;

7}

Ou diretamente no documento:

Listing 1: Hello World! in c+-+

1 #include <iostream>
2

3int main() {
4 std::cout << "Hello World!" << std::endl;
5  std:cin.get();


https://www.tablesgenerator.com/latex_tables

6 return 0;

7}

Pseudo cédigo é idéntico a cédigos em linguagens especificas, porém utilizamos o pacote algorithm:

for i = 0 to 100 do
print_number = true;

if i is divisible by 3 then
print "Fizz";
print_-number = false;
end

if i is divisible by 5 then
print "Buzz";
print_number = false;

end

if print_number then
‘ print i;

end

print a newline;

end
Algorithm 1: FizzBuzz
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