Professor/Disciplina:

Prof. Ana Marilza Pernas

Metodologia Cientifica para Computagao

Objetivo:

Organizar da melhor forma possivel o tempo de
estudo do aluno, de modo a priorizar disciplinas
de acordo com a dificuldade, tanto da matéria
quanto do estudante.

Descricao sumaria:

Titulodo projeto:

Assistente virtual estudantil

Contexto:

Dificuldade que muitos estudantes possuem em
planejar o seu cronograma de estudos, principal-
mente ao matricular-se em uma grande quanti-
dade de disciplinas.

Aplicacdo para alunos da universidade, capaz de organizar o tempo de estudo, criar hierarquias de

dificuldade para as disciplinas e manter o estudante informado sobre datas de provas e trabalhos.

Sera necessario o cadastro do nome, idade, nimero de matricula, curso e outros dados capazes de

obter o perfil do usuario( se mora sozinho, horas livres, se trabalha...). Posteriormente, o app poder3d

conectar-se ao sistema Cobalto, e obter algumas informacdes de maneira automatica através do

nimero de matricula. O diferencial desta aplicacdo para qualquer outra agenda ou aplicativo de

ToDolist ¢ aimplementacdo de uma |.A capaz de através dos dados fornecidos, conseguir elaborar

um plano de estudo adequado e eficiente.

Recursos

Servidor, Programacio Javascript(React Na-
tive) e Python(l.A).

Restricoes

Dois dias da semana dedicar-se ao projeto. Re-
alizar pesquisa para saber a respeito da utilidade
deste app.

Componentesdo grupo:

Adriano Hardtke, Bruno Barcellos

Critériosdesucesso

Aumento no indice de aprovacoes, focando
principalmente no grupo de usuarios que pos-
suem mais do que um nimero X de disciplinas no
semestre e utilizam a aplicacdo.

Resultados

Engajamento da comunidade académica para
com o app, mantendo-os com seu tempo or-
ganizado. Além de conseguir bons resultados
com a l.A e uma possivel parceria com o sistema
Cobalto para captacdo de dados, afim de validar
0s usudrios com o nimero de matricula.

Riscos

algum membro do grupo desistir da disciplina,
nao liberacdo da conexdao com o Cobalto ou difi-
culdade em programar uma |.A para esta funcao.

Conteudos

Estrutura de Dados, Banco de Dados, In-
teligéncia artificial.



